
1

DGT Pegasus Handbuch

Deutsch



2

Deutsch

Inhaltsverzeichnis

1. Erste Schritte
	 Aufladen Ihres Spielbretts
	 Einschalten des Spielbretts
	 Ausschalten des Spielbretts
	 Platzieren der Schachfiguren
	 Installation der DGT Chess-App
	 Ausführen des Installationsassistenten der DGT Chess-App
	 Auswahl einer Schachplattform
	 Verbinden Ihres Spielbretts mit der DGT Chess-App
	 Ein Spiel erstellen
2. Wie man ein Spiel auf Pegasus spielt
	 Erklärung der LED-Ringe
	 Machen Sie den Zug des Gegners in Ihrer eigenen Zeit
	 Bedeutung der LEDs an der Seite des Spielbretts
	 Wie man Schachfiguren bewegt
	 Was passiert, wenn Sie Teile zu langsam bewegen
	 Der beste Weg, um Figuren zu schlagen
	 Was passiert, wenn Sie unerlaubte oder falsche Züge machen?
	 Anzeigen von großer und kleiner Rochade
	 Bauern umwandeln
	 Spielende
	 Ein neues Spiel starten
	 Speichern Ihrer PGN
3. Batterie
	 Laden
	 Energiesparen
4. Wartung und Support
	 Registrieren Sie Ihr Produkt
	 Produktreinigung
	 Auf Werkseinstellungen zurücksetzen
	 Garantie
5. Haftungsausschluss
6. Zusätzliche Informationen

3
3
3
3
3
4
4
4
4
5
6
6
6
6
6
6
7
7
7
7
8
8
8
8
8
8
8
8
9
9
9
9
9



3

1. Erste Schritte

Aufladen Ihres Spielbretts
Bei der ersten Verwendung von Pegasus wird empfohlen, den Akku vollständig aufzuladen. Zum 
Aufladen verbinden Sie das Ladekabel mit einem geeigneten Adapter oder USB-Port eines PCs. 
Für das schnellste Aufladen empfehlen wir die Verwendung von Telefonadaptern. Jedes Standard-
Telefonladegerät (5-Volt-Ausgang) funktioniert.

Einschalten des Spielbretts
Drücken Sie die “ON/OFF-Taste” an der Seite, um sie einzuschalten. [Siehe Abbildung 1]. Während 
des Startvorgangs sehen Sie eine kurze LED-Animation auf den Feldern d4, d5, e4 und e5. Wenn die 
Animation beendet ist, ist der Pegasus einsatzbereit.

Ausschalten des Spielbretts
Wenn Sie Pegasus ausschalten möchten, drücken 
Sie die “ON/OFF-Taste” drei Sekunden lang. Eine 
LED-Animation startet. Wenn die Animation 
stoppt, wird das Board komplett ausgeschaltet.

Platzieren der Schachfiguren
Bevor Sie ein Spiel beginnen, stellen Sie die 
Figuren auf dem Brett in die Startposition 
[Siehe Abbildung 1 & 2]. Dies gewährleistet eine 
ordnungsgemäße Synchronisierung mit der 
Online-Plattform, mit der Sie sich verbinden.

ON/OFF ON/OFF

Abb 1. ON/OFF Taste.

Abb 2. Startposition.
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Installation der DGTChess-App
Um mit Pegasus zu spielen, benötigen Sie die DGT Chess-App auf Ihrem Mobilgerät. Sie können es im 
Google Play Store oder im Apple Store herunterladen. Suchbegriff „DGT Chess“. Nach der Installation 
führt Sie die App durch den Onboarding-Prozess, mit dem Sie die App nach Ihren Wünschen 
konfigurieren können. Danach können Sie du ein Spiel erstellen.

Ausführen des Installationsassistenten der DGT Chess-App
Bevor Sie den Installationsassistenten starten:

1.	 Stellen Sie zunächst sicher, dass Sie ein Konto bei der Schachplattform haben, auf der Sie spielen 
möchten. z.B. Lichess, Chess24, Chess.com.

2.	 Schalten Sie Bluetooth auf Ihrem Mobilgerät ein.
3.	 Stellen Sie sicher, dass Ihr Pegasus eingeschaltet ist.
4.	 Stellen Sie sicher, dass die Bluetooth-Scanfunktion Ihres Mobilgeräts eingeschaltet ist.

Abb 3. Menü.

Auswahl einer Schachplattform
Mit der DGT Chess App können Sie Ihr Mobilgerät 
mit verschiedenen Schachplattformen verbinden. 
Wählen Sie eine Schachplattform in der DGT 
Chess App [Siehe Abbildung 3]. Die DGT 
Chess-App wird Sie um Erlaubnis bitten, auf Ihr 
Schachplattformkonto zuzugreifen. Es öffnet sich 
ein Fenster, in dem Sie sich bei diesem Konto 
anmelden müssen. Das musst du nur einmal 
machen.

Beachten:
1.	 Die Gegner, gegen die Sie spielen, 

die Spielarten und der Ort der 
Bewertungsregistrierung hängen von der 
Plattform ab, mit der Sie sich verbinden. 

2.	 Wir speichern keine persönlichen oder 
Kontodaten in der DGT Chess App.

3.	 Das Spielen über Chess.com ist nur direkt 
über die Chess.com App möglich.

Verbinden Ihres Spielbretts mit der DGT Chess-App
Nachdem Sie eine Plattform ausgewählt haben, müssen Sie auch ein Pegasus-Board auswählen. Dazu 
müssen Sie die DGT Chess App autorisieren, die Bluetooth-Funktion Ihres Mobilgeräts zu nutzen. 

1.	 Drücken Sie auf „Suchen“.
 	 Es erscheint ein Bestätigungsfenster, in dem Sie die Autorisierung erteilen können. Im Bildschirm 	
	 „Verfügbare Geräte“ sehen Sie alle Bluetooth-Geräte in Ihrer Nähe, einschließlich des Pegasus. 

2.	 Wählen Sie im Bildschirm „Verfügbare Geräte“ ein Pegasus-Board aus. Wenn Sie das Brett 
auswählen, verbindet sich die DGT Chess-App automatisch. 

Pegasus ist in der App nicht sichtbar, was kann ich tun?
Wenn das Board nicht sichtbar ist, überprüfen Sie, ob das Board eingeschaltet und nicht mit einem 
anderen Mobilgerät verbunden ist. Wenn das Spielbrett für den Anschluss verfügbar ist, sehen Sie an der 
Seite des Boards eine langsam blinkende blaue LED. Aktualisieren Sie das Board-Auswahlmenü, indem 
Sie auf die Schaltfläche “Refresh” drücken. 

So ändern Sie eine ausgewählte Plattform oder ein ausgewähltes Gerät
Auf dem „Home“-Bildschirm sehen Sie die Verbindung zur ausgewählten Plattform und zu Ihrem 
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Pegasus. Tippen Sie auf die Links, wenn 
Sie die Plattform wechseln oder zu einem 
anderen DGT-Gerät wechseln möchten. Sie 
können auch die Navigationsschaltflächen 
am unteren Bildschirmrand verwenden 
[Siehe Abbildung 3]. 

Ein Spiel erstellen
Drücken Sie auf „Spiel erstellen“, um ein 
Spiel zu starten. Im Abschnitt „Spiel 
erstellen“ können Sie einen Spieltyp 
auswählen und alle Einstellungen für den 
ausgewählten Spieltyp ändern. Nachdem 
Sie alle Einstellungen vorgenommen 
haben, drücken Sie auf „Play!“

Wird ein Gegner gefunden ist, öffnet 
die App automatisch den „Schachuhr-
Bildschirm“ [Abbildung 4]. Der Bildschirm 
zeigt einen digitalen Schachuhr-Timer. 
Die Kreise um den Timer entsprechen der 
Restspielzeit. Der rote Kreis zeigt an, wer 
an der Reihe ist.

Im Hochformat wird Ihre eigene Uhr am 
unteren Bildschirmrand angezeigt. Im 
Querformat befindet sich Ihre Uhr auf der 
rechten Seite. Sie können diese Positionen 
im Einstellungsmenü ändern.

Wischen Sie nach rechts, um zum „Digital 
Board-Bildschirm“ zu gelangen [Abbildung 
5]. In diesem Bildschirm sehen Sie das 
Schachbrett mit den Echtzeitpositionen 
der Schachfiguren und die Zugliste.

Abb 4.  Schachuhr-Bildschirm.

Abb 5. Digitaler Bildschirm.

Verbleibende Zeit des 
Gegners 

Zugliste

Schwarz/Weiß   

Schwarz/Weiß 

Schwarz/Weiß 

Schwarz/Weiß 

Benutzername Gegner

Benutzername Gegner

ELO-Bewertung Gegner

Verbleibende Zeit Gegner

Ihr Nutzername

Ihr Nutzername

ELO-Bewertung Gegner

Spielbrett

Ihre 
ELO-Bewertung

Ihre ELO-Bewertung

Batteriestand 

Batteriestand

Einstellungsmenü  

Einstellungsmenü 

Ihre verbleibende Zeit 
(Die Uhr wird für den Spieler 
rot, der an der Reihe ist.)

Ihre verbleibende Zeit 
(Die Uhr hat eine rote Linie 
für den Spieler, der an der 
Reihe ist.)

Schaltflächen für schnelle 
Aktionen
(Mögliche Aktionen hängen 
von der gewählten Plattform 
ab.)

Schaltflächen für schnelle 
Aktionen 
(Mögliche Aktionen hängen 
von der gewählten Plattform 
ab.)
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Bedeutung Farbe Muster Dauer

Anschalten* Weiß Doppeltes Blinken <1 Sekunde

Suche nach Bluetooth-Verbindung Blau Blinkend Dauerhaft

Bluetooth-Verbindung erfolgreich 
hergestellt

Blau Dauerhaft 3 Sekunden

Board ist eingeschaltet Aus -

Warnung bei niedrigem Batterie-
stand

Orange Blinken Dauerhaft

Batterie laden Orange Dauerhaft Dauerhaft

Batterie voll Grün Dauerhaft Dauerhaft

Batteriestand kritisch niedrig Rot Blinkend Dauerhaft

Spielbrett wird heruntergefahren **# White Dreifaches langsames Blinken 3 Sekunden

Tabelle 1. LED Bedeutung.

2. Wie man ein Spiel auf Pegasus spielt

Erklärung der LED-Ringe
Die blinkenden LED-Ringe werden verwendet, um Ihre Züge zu bestätigen und die Züge des Gegners 
anzuzeigen. Wenn Sie einen Zug machen, leuchtet das Feld, auf dem Sie die Figur ziehen, kurz auf. 
Pegasus teilt Ihnen mit, dass das Spielbrett Ihren Zug erkannt hat. Ihr  Zug wird auch der Online-
Plattform mitgeteilt, auf der Sie spielsen. Der Gegenzug Ihres Gegners wird durch das abwechselnde 
Blinken des Startfeldes und des Zielfeldes angezeigt. Bewegen Sie die Figur Ihres Gegners auf das 
Zielfeld und die Felder hören auf zu blinken. Jetzt können Sie Ihren nächsten Schritt machen.

Machen Sie den Zug des Gegners in Ihrer eigenen Zeit
Bitte beachten Sie, dass die Zeit, die benötigt wird, um die Figur Ihres Gegners zu bewegen, von Ihrer 
Spielzeit abgezogen wird. Sobald der Zug Ihres Gegners von der DGT Chess App empfangen wird, 
beginnt Ihr Zug und Ihre Zeit beginnt herunterzuzählen.

Bedeutung der LEDs an der Seite des Spielbretts

* Die LEDs der Felder machen beim Einschalten des Boards ein Startmuster.
# Die LEDs von Feldern machen das Startmuster beim Ausschalten des Boards invers.
** Board kann auf 3 Arten ausgeschaltet werden:

1.	 In der App ausschalten.
2.	 Ausschalten mit Taste 3 Sekunden halten.	
3.	 Ausschalten nach 30 Minuten Inaktivität.

Wie man Schachfiguren bewegt
Sie können die Figuren wie auf einem normalen Schachbrett bewegen. Sie müssen die Quadrate nicht 
drücken.

Was passiert, wenn Sie Teile zu langsam bewegen?
Wenn eine Figur zu langsam gezogen wurde (z. B. einen Turm langsam über das Brett schieben), kann es 
sein, dass ein Zug auf einem Feld zwischen Start- und Zielort erkannt wurde. Da der Zug an die Plattform 
gesendet wurde, kann er nachträglich nicht mehr korrigiert werden. Tritt dieses Problem häufig auf, 
empfehlen wir eine der folgenden Lösungen:

	● Die Figuren schneller zum Zielfeld bewegen.
	● Anheben der Figuren für jeden Zug.
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Was passiert, wenn Sie unerlaubte oder falsche Züge machen?
Wenn Sie einen Zug machen, der von den Schachregeln nicht erlaubt ist, blinken das Startfeld und 
das Zielfeld. Die App zeigt eine Meldung an: „Das Brett ist ungültig, bitte korrigieren Sie die Position Ihrer 
Figuren“. Das Blinken hört auf, wenn die Figur wieder auf das richtige Feld gestellt wurde. Sie können die 
korrekte Position der Figur überprüfen, indem Sie das Brett in der App oder die PGN-Liste im zweiten 
Spielbildschirm überprüfen. Dieses Verhalten ist dasselbe, wenn die Position der Figuren auf dem Brett 
nicht mit der Position der Figuren übereinstimmt, die von der Schachplattform verfolgt wird.

Anzeigen von großer und kleiner Rochade
Große Rochade wird im Display mit 0-0-0 und kleine Rochade mit 0-0 angezeigt. Sie machen diesen 
Zug, indem Sie zuerst den König um zwei Felder ziehen und dann den Turm. Wenn Sie zuerst den Turm 
ziehen, wird der Zug als Turmzug erkannt und der König kann nicht bewegt werden.

Bauern umwandeln
Wenn ein Bauer die andere Seite des Bretts erreicht, wird er zu einem anderen Stein Ihrer Wahl befördert. 
Sie können einen Ritter, einen Läufer, einen Turm oder eine Dame auswählen. Die DGT Chess App zeigt 
Ihnen eine Nachricht mit den verschiedenen Figuren, aus denen Sie wählen können. Um einen Bauern 
zu einer neuen Figur zu machen, wählen Sie die Figur Ihrer Wahl aus und drücken Sie die Schaltfläche 
“OK”. Der Auswahlbildschirm wird ausgeblendet und Sie können das Spiel fortsetzen. Nachdem Sie 
die Figur in der DGT Chess-App ausgewählt haben, können Sie den Bauern vom Brett entfernen, die 
ausgewählte Figur auf das gleiche Feld stellen und dann das Spiel fortsetzen.

Im Einstellungsmenü können Sie die Einstellung „Automatische Beförderung zur Dame“ aktivieren. Wenn 
diese Option aktiviert ist, wird das Beförderungsfenster nicht angezeigt und der Bauer wird automatisch 
zu einer Dame befördert, nachdem er die andere Seite des Brettes erreicht hat.

Abb 6.  Figuren Schlagen.

Der beste Weg, um Figuren zu schlagen
Das Brett erkennt die Bewegung von Figuren, indem es prüft, ob eine Figur von einem Feld entfernt 
wurde und wo sie auf einem Feld wieder auftaucht. Die zuverlässigste Erkennung beim Schlagen von 
Figuren besteht darin, zuerst die angegriffene Figur anzuheben und vom Brett zu entfernen, bevor Sie 
die angreifende Figur auf diesem Feld platzieren [Siehe Abbildung 6]. Das Zielfeld muss mindestens 0,2 
Sekunden lang leer sein, bevor das neue Stück platziert wird. 
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Spielende
Sie haben das Spiel gewonnen, wenn Sie Ihren Gegner matt gesetzt haben, oder Sie haben das 
Spiel verloren, wenn Ihr Gegner Sie matt gesetzt hat. Andere Gründe, ein Spiel zu beenden, sind ein 
Unentschieden, ein Patt oder zu wenig Material für ein Schachmatt. Die App zeigt das Ergebnis des 
Spiels an.

Schachmatt
Ein Schachmatt wird durch 1-0 (Weiß gewonnen) oder 0-1 (Schwarz gewonnen) angezeigt. Die Meldung 
„Schachmatt“ erscheint auf dem Bildschirm.

Patt
Das Spiel ist unentschieden, wenn der am Zug befindliche Spieler keinen legalen Zug hat und sein 
König nicht im Schach steht. Es wird gesagt, dass das Spiel in „Patt“ endet. Das Ergebnis des Spiels ist ein 
Unentschieden. Die Meldung „Patt“ erscheint auf dem Bildschirm.

Unentschieden
Bei einem Unentschieden endet das Spiel unentschieden. Auf dem Bildschirm erscheint die Notation „½ 
- ½“ mit dem Wort „Unentschieden“.

Ein neues Spiel starten
Wenn Sie eine neue Partie beginnen möchten, stellen Sie alle Schachfiguren in die Startposition. Gehen 
Sie dann in der App zum Startbildschirm und drücken Sie die Schaltfläche „Spiel erstellen“.

Speichern Ihrer PGN
Wenn Sie eine PGN herunterladen, exportieren oder weiterleiten möchten, müssen Sie dies vor dem 
Start eines neuen Spiels tun, da Pegasus keine Daten speichert. Sobald Sie ein neues Spiel gestartet 
haben, können Sie die PGN nicht abrufen.

Nachdem Sie ein Spiel gespielt haben, haben Sie die Möglichkeit, die PGN in der unteren rechten Ecke 
des Bildschirms zu teilen. Sie können die PGN in eine Notiz-App kopieren oder per WhatsApp oder E-Mail 
mit Freunden teilen.

3. Batterie

Laden
Das Board verfügt über einen internen Akku, der etwa 10 Stunden hält. Die Zeit hängt von der Anzahl 
der Züge und der Geschwindigkeit ab, die Sie spielen. Das Board blinkt orange, wenn der Akku nur zu 25 
% geladen ist. Bei 5% blinkt das Board rot.

Energiesparen
Wenn das Board 30 Minuten lang keine Bluetooth-Verbindung hat, schaltet sich das Board automatisch 
aus, um Strom zu sparen. Wenn das Board mit Bluetooth verbunden, aber nicht verwendet wird, bleibt es 
eingeschaltet.

4. Wartung und Support

Registrieren Sie Ihr Produkt
Registrieren Sie Ihren Pegasus auf unserer Website für Garantieansprüche und um zukünftige Updates zu 
erhalten.  
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Produktreinigung
Pegasus ist mit einer hochwertig bedruckten Schachbrettfolie veredelt. Behandeln Sie es mit Sorgfalt für 
viele Jahre Spielspaß. Verwenden Sie ein leicht angefeuchtetes weiches Tuch, um das Board zu reinigen. 
Keine scheuernden Reinigungsflüssigkeiten verwenden.

Auf Werkseinstellungen zurücksetzen
Es ist möglich, den Pegasus auf die Werkseinstellungen zurückzusetzen. In einigen Fällen kann dies 
Erkennungsprobleme beheben. Stellen Sie sicher, dass DGT Pegasus vollständig aufgeladen und 
ausgeschaltet ist.

Um den Reset durchzuführen;
	● Bitte entfernen Sie alle Teile vom Brett.
	● Halten Sie die Ein-/Aus-Taste gedrückt, bis die mittleren vier LEDs schnell zu blinken beginnen.
	● DGT Pegasus ist jetzt wieder auf Werkseinstellungen zurückgesetzt und spielbereit.

Wenn das Board nach diesen Schritten immer noch nicht funktioniert, wenden Sie sich bitte an den 
Kundendienst.

Garantie
Pegasus erfüllt höchste Qualitätsansprüche. Sollte Ihr Pegasus trotz sorgfältiger Teile-, Material-, 
Herstellungs- oder Transportauswahl innerhalb der ersten zwei Jahre nach dem Kauf einen Mangel 
aufweisen, wenden Sie sich bitte an den Händler.

Die Garantie gilt nur bei bestimmungsgemäßer und sachgemäßer Verwendung des Produkts. 
Die Garantie erlischt bei unsachgemäßer Verwendung des Produkts oder bei unbefugten 
Änderungsversuchen ohne vorherige schriftliche Zustimmung des DGT-Supports oder eines der von 
DGT autorisierten Service-Center. Eine Liste der Service Center finden Sie auf der DGT-Website.

5. Haftungsausschluss

Digital Game Technology (DGT) hat keine Mühen gescheut, um sicherzustellen, dass die Informationen 
in diesem Handbuch richtig und vollständig sind. Für Fehler oder Auslassungen kann jedoch keine 
Haftung übernommen werden. DGT behält sich das Recht vor, die Spezifikationen der in diesem 
Handbuch beschriebenen Hard- und Software ohne vorherige Ankündigung zu ändern. Kein Teil 
dieses Handbuchs darf ohne vorherige schriftliche Zustimmung der DGT in irgendeiner Form und in 
irgendeiner Form reproduziert, übertragen oder in eine andere Sprache übersetzt werden.

6. Zusätzliche Informationen

Wenn Sie Fragen haben, die in diesem Handbuch nicht behandelt werden, lesen Sie bitte die FAQ im 
Support-Bereich unserer Website. Wenn Sie im FAQ-Bereich keine Lösung finden, wenden Sie sich bitte 
an den DGT-Support.


